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Wer wir sind

Die djo.Bildungsstatte.Himmighausen. hat seit Gber 50 Jahren Erfahrung in der Kin-
der- und Jugendarbeit. Hier, mitten in Ostwestfalen und am Rande des Eggegebir-
ges, finden unsere Gaste Abwechslung vom Alltag, zeitgerechte Weiterbildungen
sowie spannende Freizeitgestaltung.

Die djo.Bildungsstatte.Himmighausen. bietet Programmwochen und Seminare fiir
Schulklassen und Jugendgruppen an. DarlUber hinaus gibt es in den drei Kategorien
JFreizeit”, ,Freizeit und Bildung” sowie ,Fortbildung” auf Anfrage und nach Ver-
fugbarkeit der Referenten individuelle Angebote.

Seit 2005 gehort die djo.Bildungsstatte.Himmighausen. zum Verband Deutscher
Schullandheime.

Eine umfassende Renovierung des Hauses fand zu Beginn des Jahres 2014 statt.
Die sanitaren Einrichtungen wurden erneuert und alle Zimmer aufwendig renoviert.
Ein neues Buffet im Speisesaal und praktische Méblierung in den Seminarraumen
erwarten nun die Gaste. Bei moderner und einladender Atmosphare sowie kompe-
tenter Betreuung wird jeder Aufenthalt ein Erfolg.

Das Haus befindet sich in der Tragerschaft der djo- DEUTSCHE JUGEND
Deutsche Jugend in Europa, Landesverband NRW e.V. = IN EUROPA
Jugendliche aus ganz Europa sind gern gesehene Gaste.

Was wir bieten

Die djo.Bildungsstatte.Himmighausen. hat
fur jeden das richtige Angebot. Ob Grup-
pen, kleine Familien oder Einzelreisende -
bei uns sind alle herzlich willkommen!

Unser modernes und vielseitiges Haus bie-
tet Ubernachtungsméglichkeiten fiir bis zu
69 Personen. Die Unterbringung erfolgt in
Ein- bis Sechsbettzimmern, die teilweise
mit eigener Dusche und eigenem WC ausgestattet sind. Zwei Seminarrdume bieten
jeweils Platz fiir bis zu 60 Personen. Zusatzlich gibt es noch einen Besprechungs-
raum. Die Seminarraume verfliigen Gber moderne Prasentationstechnik inkl. WLAN.
Far die Freizeitgestaltung bieten eine Grillhiitte und das AuBengelande viele M6g-
lichkeiten. Tischtennisplatten (bitte Schlager und Bélle mitbringen), Airhockey,
Billard, Kicker und Gesellschaftsspiele sowie Klavier und Gitarre sorgen bei jedem
Wetter fur Abwechslung. Seit Mai 2015 gibt es einen neu angelegten Naturweg,
der an einem Bach entlang die Gruppe sicher zum nahegelegenen Bolzplatz fuhrt.

Unsere Klche verwdhnt unsere Gaste bei
allen Mahlzeiten mit frischem und gesun-
dem Essen. Wir legen Wert auf saisona-
le sowie regionale Produkte. Im Rahmen
unserer Méglichkeiten nehmen wir Riick-
sicht auf medizinische und ethnische Es-
sensbesonderheiten.

Unser Haus eignet sich neben Schulklassen auch fur

e Ferienfreizeiten, z.B. von Kindern, Jugendlichen und Familien

e kirchliche Gruppen (Kapelle fuBlaufig zu erreichen)

e Vereinsaktivitaten aller Art

¢ Planungswochenenden (Medientechnik einsetzbar)

e externe Betriebsseminare (Vermittlung Berufszielcoach und Erlebnispadagoge maoglich)
e Musikanten und Chorfreizeiten (Klavier und Keyboard vorhanden)

e Tanz- und Theatergruppen (Vermittlung einer Theaterpadagogin moglich)

e Aus- und Fortbildungen fur Jugendgruppenleiter
(Vermittlung von geeigneten Ausbildern méglich)

e Familienkreise (Kinderbetreuung auf Anfrage méglich)
e Wandergruppen und Sportler (gefuhrte Wanderung auf Anfrage moglich)

* Vater & Sohn bzw. Mutter & Tochter Wochenende /
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Ihr Ansprechpartner: Angelo Lombardo Unser Partner: WolkenKratzer

Seit September 2014 leite ich die djo.Bildungsstatte.Him- Sie wollen die Teamfahigkeit Ihrer Klasse starken, die Personlichkeit Ihrer Schilerin-
mighausen. Ich bin lhr Ansprechpartner fur die Termin- nen und Schuler entwickeln oder deren Mobilitat fordern?
und Belegungsabwicklung sowie fir das padagogische

Kein Problem, bei unserem Kooperationspartner WolkenKratzer finden Sie eine Ful-
le an Programmbausteinen — immer mit diesen Leistungen:

Als ausgebildeter Erzieher und studierter Diplom Sozial- e ca. 6-7 Stunden Programm pro Tag

padagoge habe ich in den letzten Jahren u.a. als Betreu-
er in einer Ganztagesgrundschule, als Bildungsreferent
im Verband christlicher Pfadfinderinnen und Pfadfinder

Programm.

e Vorbereitung und Durchfihrung der Veranstaltung
e AusrUstung/Material fur alle Aktionen

Bayern sowie im sozialpadagogischen Dienst des Berufs- * Individuelle Beratung
ausbildungswerks Mittelfranken ausgiebig Erfahrung  Reflexion und Transfer in den Alltag
gesammelt. Diese daraus resultierende Vielfalt an Hand-

Angelo Lombardo lungskompetenzen kommt mir  =%.70 - gFE Erleben Sie Ihre Schulklasse mal ganz anders!

Verantwortlich fur bei meinen neuen Aufgaben in ke )

Heimleitung & Himmighausen sehr zu Gute.

pddagogische Betreuung

Die Leitung des Hauses und die
padagogische Begleitung unserer Gaste sind eine Heraus-
forderung, die ich gerne angenommen habe und die mir
sehr viel Freude macht. Unter der Devise ,Begeisterung
bei allen Besuchern” setze ich glickliches Kinderlachen
und Uberzeugte Erwachsene als Ziel meiner Arbeit an -
fuhlen sie sich bei uns gut aufgehoben, habe ich Erfolg
gehabt.

Team Wolkenkratzer

Die WolkenKratzer-Trainer sind zum Teil seit 2004 im
erlebnispadagogischen Bereich tatig, sowohl im In- als
auch im Ausland.

Mit der djo.Bildungsstatte.Himmighausen. arbeiten wir
seit einigen Jahren erfolgreich zusammen. Derzeit bie-
ten wir dort unser 3-tégiges ,, Team Erlebnis” sowie unser
5-tagiges ,Starke Schiiler, starke Klasse” Programm an.
Einzelheiten finden Sie auf den Seiten 13 und 20-21.

Haben Sie Fragen zu lhrem Aufenthalt? Sehr gerne unter-
stUtze ich Sie bei der Vorbereitung sowie Durchfuhrung
Ihres Aufenthaltes hier in Himmighausen.

Angelo Lombardo
Am Bahnhof 3
33039 Nieheim-Himmighausen

info@himmighausen.de
Telefon 05238 264
Telefax 05238 1259

Mehr tGber das Team und die Angebote unseres Koopera-
tionspartners WolkenKratzer finden Sie im Internet un-
ter: www.wolken-kratzer.net
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Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen
Aufenthalt mit festem Programm

Als Bildungsstatte der djo-Deutsche Jugend in Europa, Landesverband NRW e. V. Die Preise beinhalten:
bieten wir Ihnen mit Zuschussmitteln geférderte Seminare im Kinder- und Jugend-
bereich an. Diese Seminare unterliegen Forderrichtlinien, sind limitiert und eine
ausgezeichnete Moglichkeit fur lernorientierte und erlebnisreiche Klassenfahrten. e Einzelzimmer fur Lehrer (inklusive Bettwéasche)

e Ubernachtung fur Schiler im Mehrbettzimmer (Bettwésche bitte mitbringen*)

. " e Lehrerdusche und Lehrertoilette (teilweise auf dem Zimmer)
Die , Kurze Woche

.. * Vollverpflegung mit drei Mahlzeiten
2 Ubernachtungen

Kinder (6-12 Jahre) Jugendliche (13-26 Jahre) * Kaffee/Tee zwischendurch fir Lehrer

75,00 € pro Person 81,00 € pro Person * Pro Klasse zwei Freiplatze fur Lehrer/Betreuer

e \Wasser ist Leben e Wahrend den Programmeinheiten Betreuung und Anleitung durch Referenten
¢ Manege frei der Bildungsstatte oder aus Kooperationsbetrieben, sowie Bereitstellung des

¢ Alle Wege flihren nach Rom bendtigten Materials

e Team Erlebnis (AUFPREIS zzgl. 20,00 € pro Kind) )

* VVom Haus gestellte Bettwasche wird je Garnitur mit 4,50 € berechnet.

Die , Volle Woche”

4 Ubernachtungen

Kinder (6-12 Jahre) Jugendliche (13-26 Jahre)
150,00 € pro Person 163,00 € pro Person

¢ Wilde Wolfs Woche "

e Der Farbkasten Europas ?

e Schnapphahn, Bruche und Turney ?

e Starke Schuler, starke Klasse (AUFPREIS zzgl. 20,00 € pro Kind)

.

Sie moéchten ein Seminar mit 3 Ubernachtungen?

Dann gibt es folgende Méglichkeiten:

Einfach ein Seminar fiir 2 Ubernachtungen + 1 Zusatztag mit Tagesupgrade buchen,
ODER ein Seminar mit 4 Ubernachtungen wéhlen und die Exkursion weg lassen.
Bitte Preise hierzu anfragen!

1) inkl. Transferfahrt zum Tiergarten Sababurg, Eintritt, kindgerechte Fiihrung

2) inkl. Transferfahrt zum Museum Detmold, Eintritt, Teilnahme an einem Kreativangebot

3) inkl. Transferfahrt zum Kloster Corvey, Eintritt, Teilnahme am museumspadagogischen Programm

\
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Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen — Aufenthalt mit festem Programm

Wasser ist Leben — ,, Kurze Woche”

Es handelt sich um ein Programm Uber drei Tage. Die Kinder beschaftigen sich durch
unterschiedliche Angebote mit dem Thema Wasser.

Anreisetag — Die Quelle

Nach dem Bezug der Zimmer und einer starkenden
Mahlzeit lernen wir zunachst, warum Wasser so wichtig
fur uns ist, und in welchen Formen es vorkommt. An-
schlieBend wandern wir den Fischbach entlang. An einer
GrillnGtte gibt es Wasserspiele, wir kénnen uns austoben
und erfahren einiges Uber den Wasserkreislauf.

i- .’-
it

Programmtag — Der Lauf

Heute verbringen wir den Vormittag in der Bildungsstat-
te. Jeder bastelt sein eigenes, kleines bachtaugliches Mo-
dell-FloB und bemalt sein Segel.

Am Nachmittag geht es wieder an den Bach: Neben weite-
ren actiongeladenen Spielen und informativen Einheiten
rund um das Thema Wasser veranstalten wir unsere Mini
Regatta — welches FloB schieBt wohl als erstes durchs Ziel?

Abreisetag - Die Miindung

So wie jeder Wasserlauf irgendwann an sein Ende st6Bt, so kommen heute auch
wir zum Abschluss. Nach dem Frihsttck heiBt es Abschied nehmen, um nach einer
spannenden Zeit zurlick nach Hause zu fahren.

TIPP:
Sie mdchten dieses Programm um einen Tag verldngern? Die padagogische Leitung
empfiehlt zur thematischen Vertiefung den Tagesausflug T 19 (Vinsebecker Quelle
und Emmer Stausee).

Manege frei — ,, Kurze Woche”

Das Programm ist auf einen drei Tage Aufenthalt ausgelegt. Die Kinder schltpfen
in die Rollen eines Zirkusdarstellers oder -tieres, basteln eine entsprechende Maske
und bereiten Darbietungen fur die groBBe Auffihrung vor.

Anreisetag — Der Zirkus rollt an

Nachdem alle Kinder ihre Zimmer bezogen und ein kraftigendes Mittagessen zu
sich genommen haben, werden zuerst die Grundformen einer Gipsmaske herge-
stellt. Dies erfolgt abwechselnd zu zweit. Sind alle Masken fertig und zum Trocknen
beiseite geraumt, werden gemeinsam verschiedene Akteure im Zirkus durchgespro-
chen, die Kinder mussen sich fur eine Rolle entscheiden. In entsprechenden Grup-
pen kénnen sie am Abend schon mal grundlegende Uberlegungen zu den Darbie-
tungen treffen.

Programmtag - Die Vorstellung

Zunachst werden die Masken je nach Belieben jedes Einzelnen angemalt und ge-
staltet. AnschlieBend gehen alle Kinder in eine Kleingruppe, in der sie gemeinsam
ihre Darbietungen Uberlegen und proben. Wenn nétig kdnnen auch Utensilien und
Kulissen hergestellt werden. Am Spatnachmittag is;c‘ es dann soweit:
Vorhang auf, die Vorstellung kann beginnen.

Abreisetag — Der Zirkus reist weiter A -9

Selbst das beste Schauspiel geht mal zu Ende, und so kom-
men auch wir zum Finale. Nach dem Frihstick heit es Ab-
schied nehmen, um nach einer spannenden Zeit zurlick nach
Hause zu fahren.

TIPP:
Sie mochten dieses Programm um einen Tag verldngern? Die padago-
gische Leitung empfiehlt zur thematischen Vertiefung den Tagesaus-
flug T 16 (Tierpark Olderdissen).



Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen — Aufenthalt mit festem Programm

Alle Wege fiihren nach Rom -, Kurze Woche”

In diesem 3-tagigen Programm lernen die Kinder durch
kleine Aufgaben und Ubungen Sitten, Brauche und
Spiele aus dem antiken Rom kennen. Ein entsprechen-
des zum Thema passendes Bastelangebot rundet den
Aufenthalt ab.

Anreisetag — De Scholis

Nach der Ankunft beziehen alle filii zuerst ihr cubiculum und kénnen das domus
erkunden, bevor sie eine starkende Mahlzeit zu sich nehmen. Am Nachmittag be-
geben wir uns dann auf einen iter durch die nahere Umgebung, bei dem wir erste
Fakten Uber die vita Romanorum lernen. Die cena nehmen wir dann wieder in un-
serem deversorium zu uns.

Programmtag - De artibus et de ludibus

Am Vormittag stellen wir einen typischen rémischen sacculus aus corium her, den
wir auch mit nach Hause nehmen durfen. Nachmittags gehen wir nach drauB3en an
die aer, um uns bei verschiedenen /udi auszutoben, welche schon die damaligen
réomischen filii gespielt haben.

Abreisetag - Digressio

Nach dem Fruhstiick heiBt es valedicere, um nach spannenden dies zurtick nach Hau-
se zu fahren.

TIPP:

Sie mochten dieses Programm um einen Tag verlangern? Die padagogische Leitung
empfiehlt zur thematischen Vertiefung den Tagesausflug T 09 (Hermannsdenkmal
und Vogelpark).

Team Erlebnis — ,, Kurze Woche"”

Das Programm ist auf einen drei Tage Aufenthalt ausgelegt. Die Teamfahigkeit der
Klasse wird gestarkt, die Persénlichkeit der Schiler weiterentwickelt und deren
Mobilitat gefordert. Das Angebot wird von unserem Partner WolkenKratzer ausge-
fahrt, hier gilt: Gemeinsam erleben, mehr erreichen!!!

Anreisetag — Der erste Gang

Nach der Anreise und einem kraftigen Mittagessen geht es raus in die Natur. Bei ei-
nem aktiven Rundwegspaziergang erkunden wir die Umgebung. Wir lernen Gruppe
und Referenten kennen. Nach dem Motto ,,Immer unterwegs, immer was los” gibt
das WolkenKratzer-Team einen guten Einstieg in den Team Erlebnis Aufenthalt.

Programmtag - Kommunikation und Kooperation

Um die Welt der WolkenKratzer entdecken zu kénnen, fuhren wir Kommunika-
tions- und Kooperationsiibungen durch. Los geht’s mit der Uberwindung des Ster-
nentors. Darauf folgt die Uberquerung eines Moorpfades, um den heiB begehrten
«Super-Klobi” zu erobern. Um in Fahrt zu bleiben, folgen noch einige hochkonzen-
trierte Bewegungsspiele und Aktionen. Am Abend begeben wir uns bei Dunkelheit
auf eine Wanderung, um unterwegs kleine Aufgaben zu I6sen. Beim Sologang stel-
len wir unseren Mut auf die Probe.

Abreisetag — Abschied nehmen

Nach dem Fruhstick heiBt es Abschied nehmen, um nach einer spannenden Zeit
zuruck nach Hause zu fahren.

TIPP:
Sie mochten dieses Programm um einen Tag verlangern? Die padagogische Leitung
empfiehlt zur thematischen Vertiefung das Tagesupgrade T 25 (HochHinaus.3

.




Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen — Aufenthalt mit festem Programm

Wilde Wolfs Woche — ,, Volle Woche”

Das Programm ist auf einen funf Tage Aufenthalt ausgelegt. Die Kinder beschafti-
gen sich durch unterschiedliche Angebote intensiv mit dem Thema Wolf. Der Hohe-
punkt der Woche liegt im Besuch eines Tierparks mit echten Wolfen.

Anreisetag — Das erste Tapsen

Nachdem die Meute angekommen ist, die Zimmer bezogen sind und das Haus be-
schnuppert wurde, geht es gleich los. Rudel werden eingeteilt, die Rangfolge geklart
und auf geht es zur Erkundung des Reviers. Bei einem Rundspaziergang kénnen
alle Wolfe erste Erfahrungen sammeln, sich im Heulen und Jagen Gben und kraftig
austoben.

Programmtag - Basteln und Spielen

Die erste Halfte des Tages verbringen wir mit einem gemeinsamen Bastelangebot.
Hier darf jeder seine eigene Wolfsmaske gestalten. Nach dem Mittagessen treten
alle Wolfe in einem Wettstreit der Rudel gegeneinander an, um mittels einer Serie
von spannenden und aktionsreichen Spielen und Aufgaben herauszufinden, wel-
ches Rudel den Titel ,Alpharudel” tragen darf.

Programmtag — Gehen und Lernen

An diesem Wandertag dringen alle Woélfe tiefer in die Wildnis ein. Wir lernen uns
ausdauernder zu bewegen und erschlieBen uns neue Jagdgebiete. Unterwegs er-
arbeiten wir uns bei mehreren Pausen durch kleine Lerneinheiten und Aufgaben
immer mehr Wissen Uber das Leben eines Wolfes. Bei der Mittagsrast nehmen wir
eine warme Mahlzeit ein und verschnaufen ein wenig, bevor wir weiterziehen und
am Nachmittag zuriick zu unserem Haus kommen.

Programmtag — Expedition und Entdeckung

Heute besteigen wir gleich nach dem Frih-
stlick den Reisebusbus, der uns zu einem Tier-
park mit echten Wolfen bringt. Hier haben
wir den ganzen Tag Zeit, um den Vierbei-
nern in einer kindgerechten Fiihrung néher
zu kommen, jede Menge andere Wildtiere
zu bestaunen, im Streichelgehege Tiere zu
beschnuppern und uns auf dem Spielplatz
auszutoben. Das Mittagessen gibt es heute
in Form eines Lunchpakets. Am Nachmittag

holt uns der Bus wieder ab, und bringt uns zurtick nach Himmighausen, wo uns ein
warmes Abendessen erwartet.

Abreisetag — Abschied von der Meute

Nach dem Fruhstlick heiB3t es Abschied nehmen, um nach einer spannenden Woche
zurlck nach Hause zu fahren.

Europaischer Wolf,
lat. canis lupus




Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen — Aufenthalt mit festem Programm

Der Farbkasten Europas — , Volle Woche”

Das Programm ist auf einen funf Tage Aufenthalt ausgelegt. Die Kinder beschafti-
gen sich durch unterschiedliche Angebote intensiv mit dem Thema Farbe. Die Farb-
gebung unseres frisch renovierten Hauses zieht sich quer durch Europa, denn viele
Farbpigmente finden sich nur in ganz bestimmten Regionen und Stadten.

Anreisetag - Farbenlehre mal anders

Nachdem die Zimmer bezogen wurden und sich jeder durch ein Mittagessen ge-
starkt hat, geht es los zur Farbrallye quer durch’s Haus. Wie viele Farben es in der
Bildungsstatte wohl gibt? Wie die Farbe des eigenen Zimmers wohl hei3t? Wie griin
das Schweinfurter Griin wohl ausschaut? Diese und andere Fakten gilt es zu entde-
cken. AnschlieBend kénnen gemeinsam Zimmerschilder gestaltet werden, so bunt
die Bewohner nur wollen.

Programmtag — Malsachen selber machen

Zunachst lernen wir, wie sich Farben zusammenset-
zen, woraus sie gemacht sind, wo die urspringli-
chen Naturmaterialien vorkommen und vieles mehr.
Dann gehen wir daran, unsere eigenen Farben an-
zurUhren. Hierfr nehmen wir verschiedene Grund-
stoffe sowie unterschiedliche Bindemittel. Am Nach-
mittag bereiten wir dann unser Malpapier vor - dies

Programmtag - Bilder gestalten

Mit den Farben und dem Farbpapier, was wir am
Vortag selbst hergestellt haben, gestalten wir vor-
mittags zunachst individuelle Bilder auf dem Keil-
rahmen. AnschlieBend fertigen wir am Nachmittag
ein personliches Kunsttagebuch an, in dem wir alles,
was wir in den letzten Tagen gelernt und gemacht
haben, festhalten.

Programmtag — Exkursion

Unmittelbar nach dem Frihstick werden die Ge-
malde — nachdem sie tber Nacht trocknen konnten
— mit einer Fixierung behandelt, so dass die Farben
auch gut halten (Finish der Bilder).

Danach brechen wir per Bus zu einer Tagesexkursion auf. Je nach Jahreszeit haben
wir zwei verschiedene Ziele zur Verfiigung: Entweder geht es in das Freilichtmuseum
Detmold, wo uns weitere spannende Mitmachaktionen zum Thema Kunst erwarten.
Oder wir fahren nach Nieheim, wo wir zuerst auf einem Kunstpfad wandeln, um
verschiedene in den Wald hineingearbeitete Kunstwerke zu erleben, und danach
zum Minigolfen. Das Mittagessen gibt es an diesem Tag als Lunchpaket.

Zurlck in Himmighausen verpacken wir unsere Bilder noch sicher fir die Reise, b_g‘-__i,
vor wir ein warmes Abendessen zu uns nehmen. 9

Abreisetag - éb h

Nach dem Fri . 1
zurlick nach Haus

" -

ed nehmen . -
B >

Ty,

eiBt es Abschied nehméﬁyx

ahren.




Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen — Aufenthalt mit festem Programm

Schnapphahn, Bruche und Turney - ,Volle Woche"

Das Programm ist auf einen funf Tage Aufenthalt ausgelegt. Die Kinder beschafti-
gen sich durch unterschiedliche Angebote intensiv mit dem Thema Mittelalter. Den
Abschluss der Woche bildet ein Besuch des UNESCO Weltkulturerbes Schloss Corvey.

Anreisetag - Beginn der Imagination

Nachdem die Kompaney herangereist ist, die Kammern bezogen und der Wanst
gefullt wurden, geht es heran mit der ersten Exerzitie: Die groBe Gaste Hauffe muss
in kleinere Burgbesatzungen aufgeteilt werden. Item muss Jede und Jeder eine Pro-
fession erwahlen. Ist dies vollbracht, schreitet jede Besatzung gemeinsam daran, ihr
eigenes Banner fur das groBBe Turney zu gestalten.

Programmtag - Alltagliches Allerley aus vergangenen Tagen

An diesem jenen Tage begeben wir uns auf einen Pfad zum Thema Mittelalter. Auf
Schuster’s Rappen durchstreifen wir die Gegend, und gedenken durch kleine Leh-
ren und Exerzitien dem Leben in vergangenen Tagen. Zur Mittagszeit inkorporieren
wir eine warme Speis und verschnaufen wir ebbes, bevor wir weiterziehen und am
Nachmittag zurlick zu unserer Gasterey gelangen.

Programmtag — Gewerkliche Kunst und groBes Turney

In den frihen Stunden des Tages stellt ein jeder seiner
Profession gemaB ein Gewerk flr das grof3e Turney am
Nachmittag her. Nach dem Mittagsmahle treten dann
alle Burgbesatzungen in einem Wettstreit gegenein-
ander an. Nur die Mannschaft, welche ein groB3es Maf3
an Mut, Starke, Schldue und Geschick hervorbringt,
kann das Turney gewinnen.

Programmtag - Expeditio Corvey

Heute besteigen wir gleich nach dem ersten Mahle die modisch stinkende Kutsche,
und lassen uns zu einem gar ausgezeichnet Schlosse geleiten. Hier verbringen wir
die nachste Zeit, um Vergangenes zu begaffen und Neues zu bestaunen. Die Lakaien
der Residenz versorgen uns mit passend frisch Gewand, und lehren uns vortrefflich.

Die heutge Mittagesspeis haben wir uns mitgebracht. Am Nachmittag holt uns der
Kutscher wieder ab, und bringt uns zurtick nach Himmighausen, wo uns ein warmes
Mahl erwartet.

Abreisetag — Gehabt euch wohl

Nach dem Fruhstlick heiBBt es Abschied nehmen, um nach einer spannenden Woche
zuruck in die traute Kate zu reisen.

3 Schloss Corvey, Hoxter
t UNESCO Weltkulturerbe




Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen — Aufenthalt mit festem Programm

Starke Schiiler, starke Klasse — ,,Volle Woche”

Das Programm, das von unserem Partner WolkenKratzer durchgefthrt wird, ist auf
einen funf Tage Aufenthalt ausgelegt. Die Teamfahigkeit der Klasse wird gestarkt,
die Personlichkeit der Schuler weiterentwickelt und deren Mobilitat gefordert.

Anreisetag — Der erste Gang

Nach der Anreise und einem kraftigen Mittagessen geht es raus in die Natur. Bei ei-
nem aktiven Rundwegspaziergang erkunden wir die Umgebung. Wir lernen Gruppe
und Referenten kennen.

Programmtag - Kommunikation und Kooperation

Um die Welt der WolkenKratzer entdecken zu kénnen,
fuihren wir Kommunikations- und Kooperationstibungen
durch. Los geht’s mit der Uberwindung des Sternentors.
Darauf folgt die Uberquerung eines Moorpfades, um

den heiB begehrten , Super-Klobi” zu erobern. Um in Fahrt zu bleiben, folgen noch
einige hochkonzentrierte Bewegungsspiele und Aktionen. Am Abend begeben wir
uns bei Dunkelheit auf eine Wanderung, um unterwegs kleine Aufgaben zu I6sen.
Beim Sologang stellen wir unseren Mut auf die Probe.

Programmtag - Balance und Vertrauen

Die Gruppe bekommt die Aufgabe, die richtige Balance in ei-
nem mobilen Niedrigseilgarten zu finden, wobei diese Hur-
de nur gemeinsam im Team zu meistern ist. Dem Balanceakt
folgen gezielte Vertrauenstibungen, um anschlieBend den
elektrischen Zaun zu Uberwinden. Am Nachmittag steht das
Klettern an der Gberdimensionalen Riesenstrickleiter bis auf
eine Hohe von ca. 8 Meter an. Dabei erklimmen jeweils zwei
Personen die Leiter, wobei sie durch die anderen Klassenka-
meraden gesichert werden. AnschlieBend seilen sie sich ab.

Programmtag - Baden und Planschen

Vormittags haben die Teilnehmer ein wenig Zeit fur eigenes Programm: Kickern,
Airhockey, Basketball — oder doch einfach nur ausruhen? Nachmittags kommt ein
Bus und bringt die Gruppe zur Entspannung ins SpaBbad , Aqualip” nach Detmold
(inkl. zeitlich begrenzter SchW|mmka

Abreisetag — Abschied ne
Nach dem Frihstuck heif3 |e. ne 5
zurlck nach Hause zu fah

m nach einer spannenden Woche



Angebote fiir Kinder- und Jugendgruppen
Aufenthalt mit flexiblem Programm

Wenn Sie ihren Aufenthalt flexibel und in eigener Regie gestalten mochten, finden Die Preise beinhalten:
Sie in der djo.Bildungsstatte.Himmighausen. alles, was Sie zu einem perfekten Auf- - Ubernachtung fir Schiiler im Mehrbettzimmer (Bettwésche bitte mitbringen*)
enthalt brauchen.
Es erwartet Sie ein nettes Haus, in dem freundliche Menschen daftr arbeiten, dass * Einzelzimmer fir Lehrer (inklusive Bettwasche)
in Punkto Service, Sauberkeit und gutem Essen alles stimmt. Wir stellen Unterkunft e Lehrerdusche und Lehrertoilette (teilweise auf dem Zimmer)
und Vergflegung, Slg gestalt?n lhr Programm eigenstandig. Uberzeugen Sie sich « Vollverpflegung mit drei Mahlzeiten
selbst — Sie werden sich wohlfuhlen!

- . o Kaffee/Tee zwischendurch fur Lehrer
Gegen Aufpreis kdnnen Sie gerne Tagesupgrades dazu buchen.

. e Pro Klasse zwei Freiplatze fur Lehrer
Neustart-Prasent: Aufgrund der Umstellung unseres Programmangebotes erhalten

Sie im Schuljahr 2015/2016 bei einer Buchung ohne Programm das Tagesupgrade * Begleiteter Aktionspfad
«T 01 Aktionspfad” gratis dazu.

* Vom Haus gestellte Bettwasche wird je Garnitur mit 4,50 € berechnet.

Kinder Jugendliche

(6-12 Jahre) (13-26 Jahre)
2 Ubernachtungen incl. VP 61,00 € pro Person 67,00 € pro Person
3 Ubernachtungen incl. VP 91,00 € pro Person 101,00 € pro Person
. 4 Ubernachtungen incl. VP 121,00 € pro Person 135,00 € pro Person

s




Tagesupgrades

TO1

Pro Kind und Angebot + 10,00 €

(Angebote im Haus bzw. im Umfeld des Hauses,
Durchfthrung durch Referenten der Bildungsstatte)

Aktionspfad (Im Jahr 2015/2016 im Grundpreis mit enthalten)
(Erkundung der Umgebung mit Gruppenspielen und Aktionen)

Pro Kind und Angebot + 24,00 €

(Exkursion inklusive Transfer mit Busunternehmen,
keine Begleitung durch Referenten der Bildungsstatte)

T 02

Wandern (Variable Routen, wahlweise mit langerer Mittagspause +
warmer Mahlzeit an einem Spielplatz)

TO3

Gipsmasken (Herstellung einer Gipsmaske, Gestaltung mit Material
und Farbe)

T17 Marienmunster, Besuch des Hungerturms (Aussichtsholzturm) und
des Abenteuerspielplatzes

T18 Wisentgehege bei Springe inkl. Eintritt und Teilnahme am
padagogisch betreuten Wolfsprogramm

T19 FUuhrung durch Abfullanlage Vinsebecker Quelle, Aufenthalt am

Emmerstausee

TO04

Lagerfeuer und Nachtaktion (Geschichten, Lieder und Spiele am Feu-
er, Beschwoérung des Zaubertrankes, Nachtaktion)

TO5

Schatzsuche (Schatzkartenteile erspielen, Karte zusammensetzen,
Schatz suchen, heben und teilen)

Pro Kind und Angebot + 24,00 €

(Durchfuhrung in Kooperation mit unserem Partner WolkenKratzer)

T 06

Geocaching (Abwechselndes Bedienen des GPS/der Karte, Caches
suchen, Gruppeneintrag gestalten)

T 07

Wald erleben (Spiele und Aktionen im Wald, mobiler BarfuBweg,
Naturmaterialien sammeln + basteln)

TO08

Team-Tag (Kooperations-/Kommunikationsspiele, Kleingruppenaktionen)

TO09

Pro Kind und Angebot + 24,00 €

(Exkursion inklusive Transfer mit Busunternehmen,
keine Begleitung durch Referenten der Bildungsstatte)

Hermannsdenkmal, zu Fu3 zum Vogelpark in Detmold-Heiligenkirchen
inkl. Eintritt

T10

Externsteine (Aufenthalt 1,5 Std.), Adlerwarte in Detmold-Berlenbeck
inkl. Eintritt

T11

Westfalisches Freilichtmuseum Detmold inkl. Eintritt

T12

Heinz-Nixdorf-Computermuseum in Paderborn inkl. Eintritt,
mit Moéglichkeit zum Stadtbummel

T13

Stadtschloss und Lippisches Landesmuseum in Detmold inkl. Eintritt

T14

Stadtrallye und SpaBbad ,,Aqualip” in Detmold inkl. zeitlich begrenz-
ter Schwimmkarte

T15

Reichsabtei Corvey, Hoxter und Spaziergang entlang der Weser
nach Hoxter

Tierpark in Bielefeld-Olderdissen (freier Eintritt, Spende erwiinscht)

~——4

T20 AbenteuerNatur 1
(Regeln aufstellen, kleine Kooperationsaktionen, einfache Problemlo-
seaufgaben, Vertrauensibungen, Sehen-Riechen-Tasten-Horen)

T21 AbenteuerNatur 2
(Wanderung durch die ndhere Umgebung, BogenschieBBen, Nachtak-
tion, Selbstvertrauen starken)

T22 AbenteuerNatur 3
(Kletteraktion in der néaheren Umgebung, anspruchsvolle Kommuni-
kationsaufgaben, komplexe Problemléseaufgaben)

T23 HochHinaus 1
(Regeln aufstellen, kleine Kommunikationstibungen, einfache Prob-
lemloseaufgaben, Kistenklettern — Herantasten an die Hohe)

T24 HochHinaus 2
(Niedrigseilparcours als Teamaufgabe, Vertrauenstibungen, Koopera-
tionsaufgaben)

T25 HochHinaus 3
(Teamklettern, anspruchsvolle Kooperationsaktionen, komplexe Pro-
blemléseaufgaben)

T 26 PowerZeit 1
(Regeln aufstellen, kleine Kommunikationstibungen, einfache Problem-
I6seaufgaben, korperlich intensive erlebnispadagogische Aktionen)

T27 PowerZeit 2
(Stadtrallye in der naheren Umgebung, sportlich intensive Aktionen,
knifflige Teamaufgaben)

T 28 PowerZeit 3

(Kletteraktion in der naheren Umgebung, anspruchsvolle Kooperati-
onsaktionen, kérperlich intensive Aktionen)
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Angebote fiir Alle — Freizeit, Bildung und Seminare

Die djo.Bildungsstatte.Himmighausen. bietet neben den reguldren Angeboten fur
Schulklassen und Jugendgruppen auch individuelle Seminare an. In den drei Kate-
gorien Freizeitangebote, Freizeit- und Bildungsangebote sowie Fortbildungen gibt
es eine Auswahl an zusatzlichen Programmen unserer Bildungsstatte.

Wer Bewegung méchte und aktiv ist, dem empfehlen wir das Improvisationsthea-
ter — auf los geht’s los! sowie den Line Dance Workshop. Oder durfen es Spiele fir
drauBBen und drinnen und eine Spielemeisterschaft sein?

Wer in die Welt der Medien eintauchen mdéchte oder die Moderne Informationsar-
beit — Einfihrung in Pr-/OA ndher kennen lernen méchte, ist bei uns ebenfalls an
der richtigen Adresse.

Unsere Angebote werden regelmaBig erganzt und Uberarbeitet. Fur aktuelle Infor-
mationen schauen Sie bitte auf unsere Homepage: www.himmighausen.de

Sollten Sie individuelle Winsche haben, schreiben Sie uns gerne an:
info@himmighausen.de

Der Weg zur Bildungsstatte

An- und Abreise mit dem Reisebus

Um lhre Reisevorbereitungen zu erleichtern, vermitteln wir gerne die Angebote
regionaler Reisedienste. Ein Bus holt Ihre Gruppe an einem Sammelpunkt ab und
bringt Sie sicher nach Himmighausen. Nach dem Aufenthalt bringt Sie der Bus auf
dem gleichen Weg wieder zurtick.

Es handelt sich ausschlieBlich um Unternehmer mit denen wir schon langjahrig zu-
sammenarbeiten und die auch die Bustouren bei den Upgrades fur unser Haus fah-
ren.

An- und Abreise mit dem Zug

Das Reisen mit dem Zug ist fur alle eine spannende Erfahrung und oftmals auch eine
glnstige Alternative zur Busreise. Wir mdchten Sie auch dabei gerne unterstutzen.

e Zielbahnhof Sandebeck
Wenn lhr Zug am Bahnsteig anhalt, stehen wir bereit, um das Gepack zu transpor-
tieren und die Klasse(n) zum Schullandheim zu begleiten (ca. 20 Min. FuBweg).

e Zielbahnhof Steinheim, Westfalen
Unser Steinheimer Busunternehmer erwartet Sie am Bahnhof und bringt alle mit
ihrem Gepack zum Schullandheim — ohne Mehrkosten fur Sie.

e Zielbahnhof Altenbeken
Wir erwarten Sie am Bahnhof mit einem Fahrzeug und bringen alle mit ihrem
Gepack zum Schullandheim (Unkostenbeitrag: 2,00 € pro Person).
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BILDUNGSSTATTE
HIMMIGHAUSEN

Hier finden Sie uns:

djo.Bildungsstatte.Himmighausen.
Am Bahnhof 3

33039 Nieheim-Himmighausen
Telefon 05238 264

Telefax 05238 1259
info@himmighausen.de
www.himmighausen.de

€ Dortmund ‘

Bielefeld 2

€ Dortmund

Hannover =

€ 1955

BILDUNGSSTATTE
HIMMIGHAUSEN

Alteken

Kassel =

Mitglied bei:
Schullandheim-Verband
Deutsche Zoliakie-Gesellschaft
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DEUTSCHE JUGEND
IN EUROPA

Bildungsstatte und Schullandheim der
djo-Deutsche Jugend in Europa
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